
アニメコンテンツ観光ＰＲ拠点化事業（つくば観光コンベンション協会）【つくば市】

エリアの将来像
（全体計画）

アニメツーリズム拠点を整備し、筑波山や科学技術都市などとのコラボを打ち出し「二次元コンテンツ×つ
くば」をブランド化
○本年11月に廃校を活用してオープンする「筑波山ゲートパーク」の一角を活用し、つくば市にスタジオを

構えている世界的アニメ制作会社の「WIT STUDIO」協力を得た展示と体験型ワークショップ等を実施。
○アニメ文化を融合させたコンテンツの高付加価値化を図り、東・東南アジア地域を主なターゲットとして

それら国・地域のアニメファンはじめインバウンド誘客を促進。
○将来的には、つくば市（筑波山麓地区）のアニメツーリズム拠点としての定着化を推進し、筑波山やジオパーク、

地元産品とのコラボによる相乗効果により、市域全体への波及効果を生み出すことを目指す。

2023(R5) 2024(R6) 2025(R7)

アニメコンテンツ

観光拠点整備

インバウンド向け体験
コンテンツの造成

収益化の取組

エリア整備計画

ゲートパーク アニメコラボ装飾

ワークショップの継続展開
アニメ関係者トークショーなど収益化が図れる企画実施【協会】

アニメコラボスタンプラリー
【協会】

アニメツーリズムスポットの拡張
市内観光施設等とのコラボ【市、協会】

アニメ×ゲートパーク
楽しく学べる体験機会の創出
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※R6以降の施策は企画案、資金調達計画(国補助、民間出資、融資等)は、補助事業事務局が伴走支援

オリジナルグッズ商品販売

現地限定商品、地元産品と
のコラボ商品【協会】

WIT STUDIO協力のもと、アニメ
製作体験型ワークショップの実施

アニメ装飾の継続、企画内容の充実
（内容を定期的にリニューアル）【協会】

対象エリア：筑波山麓地区（筑波山ゲートパーク周辺） → つくば市内全域（研究学園都市から筑波山まで）

アニメコラボスタンプラリー【協会】

アニメコラボにより
つくば市に人が来る仕掛け

拠点のみでなく市全体でのコラボ
展開

オリジナルグッズ商品企画開発


