
「iBAe茨城ゲームクリエイターズコンテスト」

作品募集中 11月30日(月) まで

ダミー

開 催 概 要

２０２６年８月６日
いばらきｅスポーツ産業創造プロジェクト推進協議会

【報道関係者各位】

●スケジュール
■作品募集期間：

202６年８月５日(水) ～ １１月３０日(月)

■結果発表： 2027年１月上旬（予定）

■表 彰 式： 2027年１月9日（土）（予定）

※詳細は、後日下記公式サイトに掲載

します。

■賞 品：茨城県の特産品など（予定）

●関連イベント
ゲーム制作初心者向けのゲーム制作講座の

開催を予定。
※詳細は、後日下記公式サイトに掲載します。

＜この件に関するお問合せ＞

いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト推進協議会

事務局（茨城県産業戦略部産業政策課内）

担当：菊池

TEL 029-301-3523

E-mail e-sports@pref.ibaraki.lg.jp

■コンテスト名： iBAe茨城ゲームクリエイターズコンテスト

■使用ツール： 指定なし

■参加対象：県内外の高校生、大学生、専門学校生等

応募時点で、日本国内の高等学校、高等専門学校、専修学校、

短期大学、大学または大学院に在籍している学生

■参 加 費 ： 無料

■テ ー マ ：

「茨城× e スポーツ」 とし、以下の要件を満たすこと

（１）「茨城県」の要素を作品内に取り入れていること

（２）プレイヤー同士が競い合うことのできる e スポーツ要素を

作品内に取り入れていること

■主 催：いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト推進協議会

■協賛企業

県内外の高校生、大学生、専門学校生等を対象に、茨城県とeスポーツをテーマにしたゲーム制作
コンテストを開催します。将来のｅスポーツ産業を担うデジタル人材の育成を目的として、参加者の
ゲーム制作技術、ＩＴスキル及びプレゼンテーション能力の向上を図ります。
多くの参加を募るため、当コンテストの御紹介について特段の御配意をお願いいたします。

株式会社常陽銀行、根本電興株式会社

NTT-ATテクノコミュニケーションズ株式会社

＜公式サイト＞ https://www.ibaraki-

esports.com/ibaraki_game_creative_2026/index.html

※いばらきｅスポーツ産業創造プロジェクト推進協議会

2020年に発足。
会員数：150企業・団体（2026年7月31日現在）

当協議会
について


